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|. Einleitung 


Das DS-2000KSR der Firma Hal Communications Corp. ist ein Video Anzeige Terminal, 
mit dem Fernschreibzeichen im Baudot- oder ASCII-Code gesendet oder empfangen wer- 
den kinnen. Mit der Tastatur geschriebene Zeichen kann das DS-20Q00KSR auch als 
Telegrafiezeichen im Morse~Code aussenden. Wenn das Gerdt mit der Zubehdrplatine 
MR-2000 ausgertistet ist, kann Telegrafie auch empfangen und der Text auf dem 
Sichtgerat abgebildet werden. 


Das DS-2000KSR ist Mikroprozessor-gesteuert und erledigt viele Funktionen voll- 
automatisch, was die Bedienung wesentlich vereinfacht. Besonders zu erwdhnen ist, 
daB die gesamte Terminalsteuerung von Betriebsart (Code), Geschwindiqkeit (Speed), 
Sendezustand (Status), Synchron-Pausen (Synchr. Idle), bei Baudot Riickschaltung 
auf Buchstaben nach Pausen (USOS) sowie Text und Identifizierungsmitteilungen 
unmittelbar durch die Tastatur vorgenommen wird. AuBerdem stehen zwei separate, 
programmierbare Speicher (jeder bis zu 32 Zeichen) zur Verfiigung (HERE 1S 1 u. 2). 


Das DS~2000KSR sollte zusammen mit einem guten Videomonitor betrieben werden. Ob- 
wohl! es méglich ist, ein SchwarzweiB-Fernsehgerdt als Videomonitor zu benutzen, 
kann dies nicht empfohlen werden, weil eine Videobandbreite bis zu 6 MHz erforder- 
lich ist und die meisten Fernsehgeradte ftir geringere Auflésung ausgelegt sind. 

Das kann zu unklaren Zeichen und Schatten hinter den Buchstaben fiihren. 


Das DS-2000KSR zeigt empfangenen und gesendeten Text auf dem Monitor in 24 Zeilen 
mit je 72 Zeichen an. Uberschreiben einer Zeile tiber das Zeilenende hinaus ist 
nicht mdglich. Zu den weiteren Vorteilen des Gerdtes zahlt die automatische Um- 
schaltung auf Buchstaben nach der Leertaste (USOS) bei Baudot. 

Der empfangene Text wird zeilenweise von oben nach unten geschrieben, bis der 
Schirm vol] ist. Wenn die letzte Zeile geschrieben ist, rutscht der gesamte Text 
um eine Zeile nach oben; dabei verschwindet die oberste Zeile, und die weiteren 
Zeichen werden in die nun freigewordene unterste Zeile geschrieben. 


Alle genormten alpha-nummerischen Zeichen und Satzzeichen sowie bei der Betriebs- 
art ASCII auch einige Sonderzeichen kénnen auf dem Schirm abgebildet werden. Ein 
blinkender Strich (Cursor) unter der Zeile bezeichnet die Stelle, an der ein 
neues Zeichen geschrieben wird. 


Das DS-2000KSR kann in Baudot fiinf Geschwindigkeiten (45, 50, 57, 74 100 Bd.), in 
ASCII zwei Geschwindigkeiten (110 und 300 Bd.) und in Betriebsart Morse Geschwin- 
digkeiten zwischen 1 und 175 WPM (1 WPM = 5 BpM) senden und empfangen. Fiir Morse- 
empfang ist die Zusatzplatine MR-2000 erforderlich. Das Gerdt stellt sich auto- 
matisch auf Morsegeschwindigkeiten von 1 - 175 WPM ein. 


Das DS-2000 KSR enthdadlt eine automatische Sende/Empfangsumschal tung, genannt 

KOS (Keyboard Operated Switch), die bei entsprechender Verwendung das Umschalten 
auf Senden mittels der PTT-Funktion des Senders bewirkt. Die Umschaltung geschieht 
liber einen Schalttransistor, der fiir Spannungen bis 200 Volt bei maximal 100 mA 
ausgelegt ist. 


Das DS-2000KSR ist fiir 220-V-Netzbetrieb ausgelegt. Zwischen Monitor und DS-2000KSR 
wird nur ein Videoverbindungskabel bendtigt, die Lange ist unkritisch. 


Alle Ein- und Ausgdnge befinden sich an der Riickseite des GerStes. Der AnschluB 
des Linienstroms fiir Baudot und ASCII und der Tastanschlu® fiir Morsebetrieb wer- 
den tiber den 9poligen Molex-Stecker hergestellt. Flir die Morseempfangsplatine 
MR-2000 muB die NF des Empfangers zusdtzlich tiber einen dreipoligen Stecker zuge- 
fUhrt werden. Fiir den Videoausgang ist eine $0-239-Buchse vorgesehen. 


2. Betrieb 


Das Bildschirmformat des DS-2000KSR umfaBt 24 Zeilen. Jede Zeile ist bei Empfang 
72, beim Senden 69 Zeichen lang. Somit ist die Anzeige direkt kompatibel mit der 
normalen Zeilenkapazitat elektromechanischer Drucker. 


insgesamt kann der Schirm 1728 Zeichen (72 x 24) abbilden. Nach dem ersten Ein- 
schalten wird am oberen Bildrand die sogenannte Statuszeile abgebildet: 

"4S Baud Baudot USOS TX ON DS2000 V2.5"' 
Aus dieser ersten Zeile ist zu erkennen, welche Geschwindigkeit und welche Be- 
triebsart eingegeben wurden. Alle Veranderungen der Betriebsart (Mode), Geschwin- 
digkeit (Speed), automatische Buchstabennumschaltung nach Space (USOS), Sendezu- 
stand (Ein, Aus oder Speicher) oder Synchronisation (SYNC) werden in der Status- 
zeile angezeigt. 
V.... am rechten Ende der Zeile bezeichnet die Version der im GerSt verwendeten 
Software, die durch vier eingebaute PROMS bestimmt wird. 


Text, der empfangen oder gesendet werden soll, wird jetzt in Zetle 2, unmittelbar 
unter die Statuszeile geschrieben. Alle weiteren Zeilen schlieBen an, bis auch 
Zeile 24 gefiillt ist. Wenn die 25. Zeile geschreiben werden soll, rutscht der 
gesamte Text um eine Zeile nach oben, dabei f&8llt die Statuszeile heraus und der 
neue Text erscheint in Zeile 24 


Wird die Statusanzeige wieder bendtigt, so kann sie jederzeit durch Driicken der 
Tasten CTRL-6 (STATUS) in die oberste Zeile zurtickgeholt werden. 


Achtung: In dieser Beschreibung werden Kontrollfunktionen erwahnt, die CTRL und/ 
oder SHIFT-Tasten betreffen. Beide - die CTRL- und SHIFT-Tasten - arbei- 
ten nur zusammen mit einer zweiten Taste und miissen bereits gedrtickt 
sein, bevor die zweite Taste bet&Stigt wird. Halten Sie die zweite Taste 
nicht langer als eine halbe Sekunde gedriickt, da sonst die automatische 
Wiederholung dieser Funktion beginnt. 


Auf dem Bildschirm erscheinen alle empfangenen Zeichen in heller Schrift, wahrend 
die mit der Tastatur geschriebenen Zeichen etwas dunkler abgebildet werden. 
A 


Das DS-2000KSR hat zwei Cursor; einer erscheint als blinkender Strich unter der 
Zeile, der andere als quadratisches Kastchen. Der blinkende Cursor bezeichnet die 
Stelle, an der neuer Text empfangen oder eingeschrieben werden kann. Das Kastchen 
bezeichnet die Stelle, an der auszusendender Text beginnt. Pi 


In einem spdteren Kapitel wird erklart, wie noch wdaéhrend des Empfangs zu sendender 
Text laufend tiber 24 Zeilen des Bildschirms vorgeschrieben oder blind in einen 


255-Zeichen-Puffer (TX HID) eingespeichert werden kann. Die Vielzahl der Anwendungs- 


méglichkeiten ist dadurch gegeben, daB der Bildschirm sowohl fiir Empfang als auch 
zum Senden als Speicher dient. 


Nach Umschalten auf Senden werden die dunkler abgebildeten Zeichen gesendet. Dabei 
libergeht der K&stchen-Cursor die hellen (empfangenen) Zeichen und sucht nach den 
dunkleren. Bei Empfang verfolgt dieser Cursor st&ndig den Text, tibergeht ihn und 
halt erst bei einem eingeschriebenen Zeichen an. 


Eine Automatik im DS-2000KSR verhindert das ZerstiickeIn von Wortern am Zei lenende 
und tibernimmt WOrter bis zu 19 Zeichen in die nachste Zeile. Wird nur ein Zei len- 
vorschub (Line Feed = LF) empfangen, so erganzt das Geraét automatisch Wagenrtick- 
lauf (Carriage Return = CR), und das nachste Zeichen wird an den Anfang der fol- 
genden Zeile gesetzt. Wird nur Wagenrlickl auf (CR) empfangen, hat dies keine 
Wirkung; damit wird eine Doppelfunktion verhindert (CR - LF). 


Wird am Ende einer Zeile kein LF-Zeichen empfangen, so schreibt das Gerdt automa- 
tisch in der ndchsten Zeilen weiter. Dabei werden Wérter bis zu 19 Zeichen nicht 
durch CR - LF getrennt, sondern als ganzes Wort in die ndchste Zeile tibernommen . 
Diese Automatik arbeitet auch, wenn Sendetext tiber die Tastatur eingeschrieben 
wird. Wahrend bei Baudot CR - LF LTRS ausgelést wird, erscheint bei ASCII cR - LF. 
So ist es nicht notwendig, Return, CR oder LF am Ende einer Zeile zu schreiben - 
auBer wenn man eine Zeile bewuBt kiirzer gestalten méchte. 
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Abb.1 Tastatur des DS-2000KSR 


2.2 Kontrollfunktionen 


Die Tastatur des DS-2000KSR ist eine normale 4reihige ASCII-Tastatur. die gesamte 
Belegung der Tasten ist der Abbildung 1 zu entnehmen. Mit der Tastatur werden 


sowohl! der auszusendene Text, als auch die Funktionswahl des DS-2000KSR vorgenommen. 


Fast alle Zeichen, die gesendet werden kinnen, sind auf den Tasten abgebi ldet. 
Wenige Spezialzeichen, die in ASCII und Morse gebraucht werden, k&dnnen durch Be- 
tdtigung einer zweiten (oder auch dritten) Taste erreicht werden. 


Die Tasten SHIFT und CTRL arbeiten nur zusammen mit einer weiteren Taste. Wenn 


SHIFT oder CTRL gebraucht werden, empfiehlt es sich, diese zuerst zu driicken, dann 


erst die zweite Taste kurz zu drlicken, und schlieBlich SHIFT- oder CTRL-Taste 
wieder loszulassen. 


Die gréBere schwarze Return-Taste erméglicht mehrere Funktionen: 

In Baudot werden damit die Zeichen Wagenrticklauf (CR),Zeilenvorschub (LF), Buch- 
staben (LTRS), in ASCII Wagenrticklauf (CR), Zeilenvorschub (LF) erzeugt. Falls 
gewlinscht, kdnnen die Zeichen CR, LF oder LTRS auch einzeln erzeugt werden; im 
normalen Betrieb wird jedoch der Gebrauch der Return-Taste empfohlen. In allen 
drei Funktionen wird mittels der Return-Taste die Anzeige auf den Beginn der 
ndachsten Zeile geholt. 


Mit der weiBen Taste auf der rechten Seite des Tastenfeldes zwischen Return und 
SHIFT stellt man bei RTTY einen Space-Zustand, bei Morse den Zustand einer ge- 

driickten Morsetaste her. Solange die Taste gedrtickt ist, wird damit bei Baudot 

oder ASCII der Linienstrom unterbrochen, wahrend bei Morse die Tastleitung ge- 

schlossen wird, die damit den Sender in Stellung Senden halt. 


Die Break- oder Tune-Taste wirkt unabhangig vom gewShlten Sendezustand (OFF, ON, 
HID). Diese Taste ermdglicht Einstellungen bei RTTY, z.B. die Space-Frequenz, 
oder bei Morsebetrieb die Senderabstimmung. 


Text, der gesendet werden soll, wird mit den entsprechenden Tasten ftir Buchstaben 
oder Zahlen eingeschrieben. Fiir Satzzeichen, die in der oberen H3lfte einer Taste 
abgebildet sind, muB zus&tzlich eine der beiden SHIFT-Tasten gedriickt werden. 

A 
Bei ASCII werden vom DS-2000KSR nur GroBbuchstaben (upper case) gesendet. Werden 
Zeichen in Kleinschreibung (lower case) empfangen, so bildet das Gerdt sie auto- 
matisch als GroBbuchstaben (Versalien) ab. Alle bei ASCII gebrfuchlichen Kontroll- 
funktionen, die auch auf den Tasten angegeben sind (SOH, DC2, EOT, usw.), k6nnen 
durch gleichzeitiges Betatigen der CTRL-Taste gesendet werden. 


Vor Aussendung kénnen Zeichen mit der RUB OUT-Taste beliebig geléscht und korri- 
giert werden. 


Die Umschaltung auf Buchstaben oder Zahlen wird vom DS~2000KSR bei Baudot automa- 
tisch vorgenommen; daher kann wie auf einer normalen Schreibmaschine geschrieben 
werden. 

Jedoch kénnen auch Buchstaben (LTRS), Zahlen (FIGS), Wagenriicklauf (CR) oder 
Zeilenvorschub (LF) separat mittels einer weiteren Taste betatigt werden. (Kapitel 


224) 


Die obere Reihe der Tastatur wird auch dazu benutzt, die verschiedenen Betriebs- 
zustinde einzuschalten. Entsprechende Bezeichnungen sind oberhalb der Tasten auf 
dem Geh3use angebracht. Somit sind mit der 'l''-Taste drei Funktionen méglich. Man 


kann 


1. damit die 1 


schreiben 


2. das Ausrufungszeichen (SHIFT-1) ash . 
3. mittels CTRL-1 die Betriebsart Baudot und die Geschwindigkeit verdndern. 


Bei einigen Tasten, z.B. 6 und =, miissen SHIFT und CTRL fiir weitere Funktionen 
gedriickt werden. Die méglichen Kontrollfunktionen ergeben sich aus der folgenden 


Aufstellung: 


CTRL-1 
(Baudot) 


CTRL-2 
(Morse) 


CTRL-3 
(ASCII!) 


CTRL-4 
(uSos) 


CTRL-5 
(Sync Idle) 


CTRL~-6 
(Status) 


SHIFT-CTRL-6 
(Status) 


schaltet das DS-2000KSR fiir Senden und Empfang auf Baudot. 

Jedes weitere @rticken von CTRL-1 erhdht die Geschwindigkeit 

auf die ndchst hdhere Stufe. MSgliche Geschwindigkeiten sind: 
45, 50, 57, 74, 100 Baud 

entsprechend 60, 66, 75, 100, 133 WPM ays 

Nach 100 Baud folgt wieder 45 Baud. Sollen mehreré Geschwindig- 

keiten tibersprungen werden, so miissen die Tasten (CTRL-1) lan- 

ger als eine halbe Sekunde gedriickt bleiben. 


schaltet das Gerdt auf Morsen zum Senden, bei eingesetzter 
Platine MR-2000 auch auf Morseempfang. Bei Betdtigen der Tasten 
erscheint in der oberen Zeile ENTER WPM. Hier kann nun die 
gewlinschte Sendegeschwindigkeit zwischen 1 und 175 WPM : 

(1 WPM = 5 BpM) eingegeben werden, danach muB Return gedriickt 
werden. Wird keine Geschwindigkeit eingegeben, ist das Gerdt 
automatisch auf 20 WPM eingestellt. 


Betriebsart ASCII fiir Senden und Empfang, kann durch wiederhol- 
tes Driicken auf 110 oder 300 Bd umgeschaltet werden. Auch hier- 
bei werden Betriebsart und Geschwindigkeit in der obersten 
Zeile angezeigt. 


Hiermit wird UnShift On Space eingeschaltet und durch nochmali- 
ges Drticken wieder ausgeschaltet. Ist die Funktion eingeschaltet, 
wird bei Baudot-Empfang nach einem Abstand zwischen zwei Worten 
(Space) automatisch auf Buchstaben umgeschaltet. Wird USOS ein- 
geschaltet, erscheint das Wort in der obersten Zeile. 


Wenn die Schreibgeschwindigkeit des Operators geringer ist als 
die gewahlte Ausgabegeschwindigkeit der Elektronik, so werden 
Fiillzeichen zwischen die einzelnen Wérter eingefiigt. In Baudot 
wird BU, in ASCII wird Null und in Morse wird BT eingefigt. 
Durch nochmaliges Drticken wird die Funktion wieder ausgeschal- 
tet und die Anzeige verschwindet aus der Statuszeile. 


Hiermit wird die Statuszeile am oberen Bildrand wieder einge- 
geschaltet. 


Mit diesen drei Tasten wird der Schirminhalt geldscht, und zu- 
gleich die Statuszeile eingeschaltet. 


CTRL-7 
(Xmi t) 


CTRL-8 
(RYRYRY) 


CTRL-9 
(QBF) 


CTRL-# (CQ) 


SHIFT-CTRL-: 
(HERE IS 1) 
CTRL-: 

(HERE 1S 1) 
SHIFT-CTRL-= 
und 

CTRL-= 

(HERE IS 2) 
CTRL- Ident 


Mit diesen Tasten wird zwischen den Sende-Funktionen ON (Ein), 
OFF (Aus) und HID (Verdeckt) gewahlt. In Stellung ON werden die 
von der Tastatur eingegebenen Zeichen auf dem Sichtgeraét ab- 
gebildet und wortweise ausgesendet. Die Funktion HID erméglicht 
noch w&ahrend des Empfangs vorbereitendes Einschreiben von Text 
bis zu 256 Zeichen. Dieser Text wird nicht auf dem Bildschirm 
abgebildet, er bleibt verdeckt. Die Umschaltung zwischen den 
einzetnen Sendezustanden wird durch wiederholtes Betatigen der 
Tasten CTRL-7 erreicht. Die Folge ist: 
ON-OFF-HID-OFF-ON-OFF-HID usw. 


In Baudot wird hiermit eine vorhandene Zeile mit den Zeichen 
RYRY... aufgeftillt. Bei ASCII werden die Zeichen U*U*U*#.. 
verwendet. Am Zeilenende wird auf die nadchste’ Zeile umgeschal- 
tet. Bei Morsebetrieb keine Funktion. 


Erzeugt den Testsatz: THE QUICK BROWN FOX... Dieser kann in 
allen Betriebsarten ausgesendet werden. Am Satzende wird auto- 
matisch auf eine neue Zeile umgeschaltet. 


Sendet in allen Betriebsarten 4 x CQ. 


Erstes Betdtigen ]4Bt zwei Klammern auf dem Bildschirm erschei- 
nen. Dazwischen kénnen bis zu 32 Zeichen der HERE IS 1 Infor- 
mation eingegeben werden. Bei nochmaligem Betdtigen wird die 
Information gespeichert, die Anzeige erlischt. Nach Eingabe des 
32. Zeichens erfolgt das Einspeichern automatisch. 


Mit CTRL-: (HERE IS 1) wird der Inhalt von HERE 1S 1 auf den 
Bildschirm geholt. Er kann damit gesendet werden. 


SinngeméB wie HERE IS 1. 


Bei allen Betriebsarten wird der Inhalt von HERE ‘IS 1 zur Iden- 
tifizierung der Station in Telegrafie mit der vorher gew&dhl ten 
Geschwindigkeit ausgesendet. 


2.3 Sende-Empfangsbetrieb 


Die Sende/Empfangsschaltungen des DS-2000KSR arbeiten dahnlich wie die mechanischen 
Sende-Empfangsgerdte: empfangener Text wird gedruckt, eingeschriebener Text wird 
gesendet, und Schreiben oder Senden hat Vorrang vor Empfang. Das DS-2000KSR tiber- 
trifft jedoch die Méglichkeiten anderer mechanischer oder elektrischer Terminals 
bei weitem. Man kann seinen Text vor der Aussendung auf dem Bildschirm zusammen- 
stellen und eventuelle Fehler usw. korrigieren. AuBerdem kdnnen bis zu 255 Zeichen 
noch wahrend des Empfangs blind mit der Sendefunktion HID vorgeschrieben werden. 


Beim ersten Einschalten wird in der Statuszeile TX ON angezeigt. Dies bedeutet, 

daB Zeichen, die eingeschrieben werden, zugleich auch gesendet werden, genau wie 

bei mechanischen Fernschreibern. Ein besonderer Vorzug, den man nur bei HAL-Geraten 
findet, ist die wortweise Aussendung (Wordmode); d.h. die Ausgabe findet erst statt, 
wenn das ndachste Wort nach einem Zwischenraum beginnt. So bleibt noch genug Zeit, 
Schreibfehler mit Hilfe der RUB OUT-Taste zu berichtigen. 


Diese Funktion kann man Utiberpriifen, indem man ein paar W6rter schreibt und dabei 
den Kastchen-Cursor beobachtet. Er verfolgt den geschriebenen Text mit einem Wort 
Abstand. Damit auch das letzte Wort einer Sendung gesendet wird, ist die Return- 
Taste zu betdtigen. Beachten Sie bitte, daB bei Sendebetrieb TX ON solange kein 
Empfang mdglich ist, wie noch dunklere Zeichen auf dem Bildschirm stehen, die noch 
nicht. ausgesendet wurden. Empfangsbetrieb ist erst wieder mdéglich, wenn alle dunk- 
leren Zeichen gesendet wurden oder mittels CTRL-7 der Sender ausgeschaltet wurde 
(TX OFF). 


Text, der gesendet werden soll, kann auf zwei Arten vorbereitet werden: man schreibt 
bei TX OFF auf den Schirm oder bei TX HID bis zu 255 Zeichen blind in den Speicher. 
Bei leerem Schirm ist es mdglich, bis zu 1656 Zeichen zu schreiben und mit der 

RUB OUT-Taste vor Beendigung einer Zeile zu korrigieren. Um vorschreiben zu kénnen, 
schaltet man mit CTRL-7 den Sender aus (TX OFF) und unterbricht mégliche Empfangs- 
signale durch Abschalten des RTTY-Konverters. Ist der Text komplett, so kann er 
gesendet werden. Das geschieht indem man mittels CTRL~7 den Sender auf TX ON schal- 
tet. Sollte wahrend des Vorschreibens Text empfangen worden sein, so sind die bei- 
den Texte ineinander verstrickt, jedoch gut zu unterscheiden: empfangener Text 

wird mit hellen Zeichen, auszusendener mit etwas dunkleren Zeichen abgebildet. 
Obgleich der angezeigte Text nicht zusammenhdngend erscheint, sortiert der Kastchen- 
Cursor bei TX ON erfolgreich den zu sendenden Text aus, indem er die hellen (emp- 
fangenen) Zeichen tibergeht und nur die dunkleren Zeichen berticksichtigt. 


Bei der zweiten Méglichkeit, Text vorzuschreiben, kann man den 255-Zeichen-Puffer 
benutzen. Dazu schaltet man mittels CTRL-7 auf TX HID und schreibt seinen Text 
blind in den Speicher. 


Da das DS-2000KSR auf die Zeilenldnge achtet, wird am Ende einer Zeile automatisch 
Wagenriicklauf, Zeilenvorschub und Buchstabenumschaltung eingefitigt. Damit man den 
Puffer nicht Uberschreibt, ertG6nt ab dem 237. Zeichen die elektronische Klingel 

bis zum 255. Zeichen. Ab dem 256. Zeichen ertSnt kein Signal mehr, weitere Zeichen 
werden nicht mehr gespeichert. Ist die Sendung der Gegenstation beendet, so kann 
man den Text aus dem Puffer mit CTRL-7 (Xmit) auf den Schirm bringen. Damit ergibt 
sich automatisch der Sendebetriebszustand TX OFF. Jetzt besteht die Méglichkeit, 
den Text in der letzten Zeile mit RUB OUT noch zu korrigieren, bevor man mit CTRL-7 


in den Sendezustand TX ON schaltet. In den verdeckten Puffer kénnen sowohl die 
beiden ''Here is''=Speicherinhalte, als auch IDENT, RYRY, QBF und CQ tibernommen 
werden. Um diese Mitteilung zu tibertragen, ist nur eine einmalige entsprechende 
Tastenbetdtigung notwendig. Im verdeckten 256-Zeichen-Puf fer wird fir jede dieser 
Funktionen nur ein Speicherplatz bendtigt. Insgesamt sind 255 Speicherpldtze ver- 
fiigbar. Ein Speicherplatz wird fiir interne Umschaltfunktionen bendtigt. 


Zu den Vorziigen des HAL-Terminals gehért die automatische Sende-Emp fangsumschal tung 
durch die Tastatur (Keyboard Operated Switch = KOS, hdufig auch KOX genannt). Die 
Funktion der KOS, ist vergleichbar mit der VOX bei SSB-Betrieb. Sobald die Betriebs- 
art TX ON angezeigt wird und der Kastchen-Cursor sich bewegt, besorgt die KOX das 
Umschalten der Sende-Empfangsanlage in den Sendezustand. Um sicherzugehen, daB der 
eigene Sender und die Empfangsanlage der Gegenstation betriebsbereit sind, macht 
das DS-2000KSR zwischen Einschalten des Senders und Beginn der Aussendungen eine 
Pause von zwei Sekunden. Mit dieser Umschaltpause soll gewahrleistet werden, daB 
keine Zeichen zu Beginn der Sendung verlorengehen. Wenn das Textende erreicht ist 
oder wenn in die Betriebsart TX OFF geschaltet wird, schaltet die KOS nach ca. 

1/2 Sekunden VerzSgerung wieder auf Empfang. Der KOS-Schalttransistor ist fiir 
positive Spannungen bis: 200 V bei maximal 100 mA ausgelegt. 


Hiufig haben auch die RTTY-Konverter eine eingebaute_KOS, allerdings ohne die ; 
erwahnte Anfangsverzégerung. Welche im Betrieb benutzt wird, liegt in der Entschei- 


dung des Operators. 


Das DS-2000KSR enthdlt als weitere Erleichterung fiir den praktischen Betrieb eine 
zuschaltbare Automatik, die im der Betriebsart SYNC bei langsamer Gebeweise Pausen 
zwischen den einzelnen Wortern vermeidet, indem sie Fiillzeichen einftigt. Dies sind 
bei Baudot das Buchstabenzeichen, bei ASCII die Null und in Telegrafie wird BT 
eingefiigt. Damit soll erreicht werden, daB die Maschine des Partners synchronisiert 
bleibt. Die Fiillzeichen werden bis zum Zeilenende eingefiigt. Daher ist es wichtig, 
am Ende einer Sendung RETURN zu bet&tigen, damit die Fiillzeichen abgebrochen wer- 
den und die KOS das Terminal von Senden auf Empfang umschaltet. 


Mit IDENT wird in jeder Betriebsart der Inhalt von HERE IS 1 im Morse-Code ausge- 
sendet. Gleichzeitig ist der Inhalt von HERE IS 1 in eckigen Klammerp auf dem 
Schirm abgebildet und kann damit in den fortlaufenden Text eingefiigt werden. 


2.4 Betriebsart Baudot 


Das DS-2000KSR kann mit dem gebrduchlichen 5-Zeichen-Schritte enthaltenden Baudot- 
Code, wie er bei normalen Fernschreibmaschinen tiblich ist, betrieben werden. 


Die Datengeschwindigkeit (in Baud) oder Geschwindigkeit (in Wérter pro Minute) kann 
unter den folgenden fiinf Geschwindigkeiten ausgewahlt werden: 45 Bd (60 WpM), 
50 Bd (66 WpM), 57 Bd (75 WpM), 74 Bd (100 WpM) und 100 Bd (133 WpM). 


Die Betriebsart Baudot wird durch CTRL-1 gewaéhlt. Nach dem Einschalten erscheint 
in der Statuszeile als erstes 45 Baud. Durch wiederholtes Betatigen werden die 
hdheren Geschwindigkeiten eingeschaltet. Die eingestellte Geschwindigkeit wird in 
der Statuszeile angezeigt. 


Beim Fernschreibbetrieb mit mechanischen Maschinen ist es wegen der begrenzten Zei- 
chenzahl erforderlich, auf Buchstaben (LTRS) oder Zahien (FIGS) umschzuschalten. 
Bei den HAL-Geraten wird die Umschaltung automatisch vorgenommen, indem bei einem 
Wechsel das Zeichen flir die Umschaltung auf Buchstaben oder Zahlen vorgesetzt wird. 
Damit ist ein stérungsfreier Betrieb mit mechanischen Maschinen méglich. Geht ein- 
mal ein Umschaltzeichen auf Buchstaben oder Zahlen durch ein zu schwaches Signal 
oder andere StSrungen verloren, so sind Fehlschriften die Folge. Das ware so lange 
der Fall, bis ein neues Zeichen fiir Buchstaben oder Zahlen empfangen wird. Damit 
auch unter schwierigen Empfangsbedingungen noch gut lesbare Texte zustandekommen, 
enthalt das DS-2000KSR eine Automatik (UnShi ft On Space = USOS), die die Elektronik 
auf Buchstaben (LTRS) zuriickschaltet, sobald ein Abstandzeichen empfangen wird. 
Uber CTRL-4 (USOS) kann diese Automatik ein- und durch nochmaliges Betdtigen auch 
wieder ausgeschaltet werden. Die eingeschaltete USOS wird in der Statuszeile an- 
gezeigt. Bei normalen Amateurfunkfernschreiben kann diese Automatik immer einge- 
schaltet bleiben. Sollen jedoch Zahlenreihen, z.B. von Wetterstationen 0.4., auf- 
genommen werden, mu USOS ausgeschaltet werden. 


Das DS-2000KSR hat eine weitere Automatik fiir Sendung und Empfang eingebaut, die 
ein Uberschreiben des Textes verhindert. AuBerdem werden Worte bis zu 19 Zeichen 
am Ende einer Zeile nicht zerschnitten, sondern in die n&chste Zeile tibernommen. 
Text, der gesendet werden soll, braucht also nur eingeschrieben zu werden, denn 
das Gerdat schaltet selbst, immer wenn erforderlich, auf eine neue Zeile um. Beim 
Senden des Textes wird ndmlich am Zeilenende Wagenrticklauf (CR) und Zeilenvorschub 
(LF) hinzugefiigt; bei Baudot wird auBerdem noch zu Beginn der neuen Zeile auf 
Buchstaben (LTRS) geschaltet. 


In manchen Failen ist es erwtinscht, die Steuerzeichen von Hand einzugeben. Dies 
wird durch Zusammenwirken von zwei Tasten ermdglicht. Dabei ist zu beachten, daB 
bei manueller Eingabe allein die gewa&hlite Funktion gesendet wird. So wird z.B. 
mit Zeilenvorschub (CTRL-J) nicht automatisch Wagenrticklauf (CR) und Buchstaben 
(LTRS) mit ausgelést. Welche Tasten zu betdtigen sind und welche Anzeige erfolgt, 
zeigt die nachfolgende Tabelle: 


Funktion Code Tasten Anzeige 

LF Zei lenvorschub $6819 CTRL-J J 

CR Wagenrticklauf 91680 CTRL-M M 

LTRS Buchstaben 11111 SHIFT-, 

FIGS Zahlien 11611 SHIFT-. 

blank Leertaste PHO9 ESC 

BELL Signal 09161 CTRL-G G 
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Beachten Sie, daB fiir jede Steuerfunktion auf dem Schirm ein Buchs tabe abgebildet 
wird. Beim Aussenden wird dann die zugehdrige Steuerfunktion ausgeldst. 


Folgende Besonderheiten sind bei Empfang zu beachten: ; 

Wird ein Zeilenvorschub (LF) empfangen, so wird die Zeile weitergeschaltet und der 
Text an der gleichen Stelle in der ndchsten Zeile fortgefiihrt. Wird dagegen ein 
Wagenrticklaufzeichen (CR) alleine empfangen, so wird - im Gegensatz zu einer mecha- 
nischen Maschine - der Cursor nicht an den Zeilenanfang zurlickgesetzt, da ein Uber- 
schreiben der selben Zeile nicht mdglich ist. CR alleine wird daher von der Elek- 


tronik nicht ausgewertet. 
Alle Tastenfunktionen fiir Baudotzeichen siehe Bild 3. 


SYNC HERE HERE 
BAUDOT MORSE ASCII USOS TOLE STATUS XMIT RYRY QBF cQ qs 4 182 IOENT 


( 
8 9 
{LF} RUB 
CTRL A S F G H K [ss OUT 
(CR) LTRS FIGS ? 
SHIFT Y x c Vv N M , ; / SHIFT 


(SPACE) 


Bild 3. Tastenfunktionen in Baudot 
( }) = CTRL + Taste 
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2.5 Morsebetrieb 


Mit dem DS-2000KSR kénnen normale Morsezeichen zwischen 1 und 175 WpM gesendet und 
bei eingesetzter Zusatzplatine MR-2000 auch empfangen werden. Bei Empfang geschieht 
die Geschwindigkeitseinstellung automatisch. Die Betriebsart Morse wird mit CTRL-2 
(Morse) eingeschaltet; gleichzeitig erscheint in der Statuszeile ''ENTER WPM''. Hier 
kann die gewilinschte Morsesendegeschwindigkeit eingegeben werden, danach ist RETURN 
zu driicken. Wird keine Geschwindigkeit eingegeben, so stellt sich das Gert nach 
dem Einschalten automatisch auf 20 WpM. Die Sendegeschwindigkeit kann auch wahrend 
Der Sendung gedndert werden. Nach Empfang eines Dauertones, den die Elektronik als 
Geschwindigkeit Null versteht, kann es passieren, daB der Empfang blockiert ist. 
Dann braucht nur SHIFT-CTRL-MORSE (2) betdtigt zu werden, und die Automatik stellt 
sich erneut auf die empfangene Geschwindigkeit ein. 


Alle in Kapitel 2.3 genannten Vorteile ftir die Textzusammenstellung sind auch bei 
Morsebetrieb wirksam. Das SYNC-Zeichen bei Telegrafie ist BT und kann mit CTRL-5 
(Sync-Idle) ein- oder ausgeschaltet werden. Bei langsamen Geschwindigkeiten sollte 
diese MOglichkeit nicht benutzt werden. Die Belegung der Tasten bei Morseschrift 
geht aus Bild 4 hervor. 


Beim Aussenden von Morsezeichen dient die eingebaute elektronische Klingel als 
Mithdrton. Die Lautstarke 14Bt sich nach dem Offnen des Geraétes an dem Ra&ndel- 
potentiometer auf der Hauptplatine auf den gewlinschten Wert einstellen. 


Die Morseempfangsschaltung der MR-2000 Platine arbeitet mit einer PLL, die Fre- 
quenzschwankungen des Signals von ca. + 100 Hz ausgleicht. Ein Regler fiir die 
Einstellung der Mittenfrequenz ist an der Riickseite des DS-2000KSR in dem Aus- 
schnitt fiir den AnschluB an die Morseplatine zu sehen. Bei der Fertigung wurde 

das Gerdt auf 800 Hz eingestellt, da diese Frequenz im DurchlaBbereich der Trans- 
ceiver mit CW-Filtern liegt. Werden Morsezeichen richtiger Tonh&he und geniigender 
Lautstarke empfangen, so wird dies durch ein Sternchen unten rechts auf dem Sicht- 
geraét angezeigt. Bei richtiger Abstimmung blinkt das Sternchen im Takt der Morse- 
zeichen. Nachfolgend werden Einstell~- und Betriebshinweise fiir Telegrafiebetrieb 
mit der Platine MR-2000 erldutert: 


1. Mit dem Regler fiir die Mittenfrequenz kann der Empfangsbereich von 400 bis 
1200 Hz eingestellt werden. 


2. Beim erstmaligen Verbinden des Morseeingangs mit dem NF-Ausgang des Empfdngers 
sollte eine mittlere Lautstarke eingestellt werden. Nachdem man mit CTRL-2 
(Morse) auf Morse geschaltet hat, stimmt man am besten mit dem im Empfanger 
eingebauten Eichgenerator bei CW auf einen Ton von ca. 800 Hz ab. Unten rechts 
auf dem Bildschirm leuchtet jetzt ein Zeichen auf. Beim Durchdrehen des Mitten- 
frequenzabstimmreglers sucht man den Bereich, in dem das Zeichen leuchtet, und 
stellt den Regler dann in die Mitte dieses Bereiches. 


Wird eine andere Mittenfrequenz als 800 Hz gewiinscht, so kann das Ger&t in 
gleicher Weise auf andere Frequenzen zwischen 400 und 1200 Hz eingestellt 
werden. 


3. Um Morsezeichen zu empfangen, muB CTRL-2 bet&tigt werden. Der Empfadnger wird 
so eingestellt, daB das Sternchen unten rechts auf dem Bildschirm im Takte der 
Morsezeichen blinkt. 


4. Empfehlenswert ist es, bei CW-Empfang die Einstellung des Empfadngers mit dem 
HF-Regler vorzunehmen, um in den Pausen den Stérpegel gering zu halten. Dies 
gilt besonders fiir Geschwindigkeiten unter 80 BpM. Die AGC sollte auf lang- 
samste Anstiegzeit geschaltet werden. 
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KOS SWITCHING 


TRANSISTOR 9-PIN 
CONNECTOR 


(200 V / 100 ma) eT 
‘ (POS. VOLTAGE) 
= = 5 
CONNECTION KOS CIRCUIT (POSITIVE VOLTAGE ) 
IN400! 
KOS SWITCHING S 
TRANSISTOR 9- PIN 
(200 V / 100 ma) CONNECTOR Pome 
2 eee ine 
TO PTT LINE 


(NEG. VOLTAGE) 


CONNECTION TO KOS CIRCUIT (NEGATIVE VOLTAGE ) 


Fiqure 8. KOS Circuit Connections 


3.4 Betrieb eines Fernsehgerdtes als Monitor 
ACHTUNG ! 


Wird ein Fernsehgerdt als Monitor betrieben, bei dem das Chassis direkt mit dem 
Netz in Verbindung steht, so muB unbedingt ein Trenntransformator vorgeschaltet 


werden! 


Das DS-2000KSR ist nicht zum Betrieb mit einem Fernsehgerdt liber den Antennen- 
eingang vorgesehen. Wegen der groBen Bandbreite des Videosignals ist eine ent- 
sprechende Beschaltung auch nicht zu empfehlen. 

Die meistenFernsehgerate kdnnen nach einigen Anderungen als Videomonitore benutzt 
werden. Hdufig treten jedoch Probleme mit dem AnschluB des Videoeingangs auf. 
Meistens ist bei den Gerdten die Bildbreite konzeptionsbedingt zu groB und in den 
Ecken tritt eine deutliche Eckenverzerrung auf. Wir empfehlen daher, einen Video- 
monitor des Typs VDM-5912 oder Compact 1202 spez. zu benutzen, um Schwierigkeiten 
mit der Bildwiedergabe von vornherein auszuschl ieBen. 
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3.5 Anderungen der Netzspannung und Frequenz 


Soll te es erforderlich sein, das Gerdt auf andere Betriebsspannungen umzustellen, 
so ist zuvor unbedingt der Netzstecker zu ziehen! 


Spannung: Das DS-2000KSR kann an Wechselstromnetzen von 95 bis 125 und 190 bis 
250 V Spannung betrieben werden. Hierzu miissen die Anschliisse am Transformator ge- 
maB Bild 12 geschaltet sein. 


Frequenz: Das Stromversorgungsteil des DS-2000KSR arbeitet sowohl mit 50 oder 60 Hz 
Netzfrequenz. Fiir den Betrieb an 50-Hz-Netzen ist eine Brticke im GerSt links oben 
unmittelbar tiber dem 10,92-MHz-Quarz eingesetzt. Bei Betrieb an 60-Hz-Netzen ist 
diese Briicke zu entfernen. 


JUMPER: A = JUMPER "B" 
JUMPER "B (MOVE) 
JUMPER “A” 
BLK GRN BLK GRN 
TO POWER INPUT TO POWER SWITCH (MOVE) 
(a) 110 - 125 VAC Connection (b) 95 - 110 VAC Connection 
(Standard) 
JUMPER "A" JUMPER"B” JUMPER "'B" 
MOVE TOP (REMOVE) (REMOVE) 
(ENP Fron | JUMPER 'A™ 
1 TO 3 MOVE TOP 
END FROM 
1" To "2 
BLK GRN GRN 


(MOVE) 


(c) 220 - 250 VAC Connection (d) 190 - 220 VAC Connection 


Figure 12. Power Transformer Voltage Tap Connections 
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DS2000 KSR ST5000 
+ 
i £9 SET i WEL + LOOP + 
=-2 7] BLK 4 LOOP —- 1/0 
ee 5 GND CONTROL 
BLK 
1/0 PORK 2 STANDBY 
GND 5 waT> © CW-ID | 
Kos 6 >—etk 
SHELL: 323-9206] 
CATHODE 7 CONNECT TO EITHER CATHODE (+) PINS: 320~ 21430 
OR GRID BLOCK (—), DEPENDING 
GND 8 ee UPON TRANSMITTER REQUIREMENTS 
(SEE TEXT) 
GRID BLOCK 9 


SHELL: 323-9109) 
PINS: 322—- 91143 


BLK 
ware 2 OUT 
MORSE 2 GND AUDIO 
AUDIO AF IN | | IN 
ON 
iagenee) BNE 


SHELL: 323-9203! 


SHELL: 323-9203! PINS: 320- 21430 


PINS: 320- 21430 


GND GND 


PLUG: 
310 -00010 
CABLE: 
355- 13072 
BuK/ \WHT 
GND PTT MIC 
GND KEY AUDIO 
OUTPUT 


Sa TRANSCEIVER 


Figure 9. DS2000 and ST5000 System Connection Schematic 


MONITOR 


MORSE IN 
(ON MR2000) 


S = SHIELD 
STSO00 (, 


A 
NE 


Z 


MICROPHONE 
CONN. 


TRANSCEIVER a. 
o 


AUDIO 
OUTPUT 


Figure 10. DS2000 and ST5000 System Connection Pictorial 
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USE PIN 7 FOR CATHODE (+) KEYING 


USE PIN 9 FOR GRID BLOCK (—) KEYING 
DS-2000 KSR 


TIP 
cm \ on 9 SS 
8 RING 


MORSE KEY OUTPUT PLUG: 
CABLE 310 ~ 00010 
9-PIN 
| a P } bias as a es 
Be TRANSMIT LOOP | eee” PINS: 322-91143 
3 + ASCII 
A i. RECEIVE LOOP MORSE OUTPUT CONNECTION 
5 GND 
6 KOS 
7 CATHODE KEY OUT (POSITIVE) 
8 GND DEMODULATOR AND 
9 GRID-BLOCK KEY OUT (NEGATIVE) LOOP SUPPLY 
DS-2000 KSR peor 
CONNECTOR 
INPUT /OUTPUT CONNECTOR SHELL: 323-9109] 
PINS: 322 -91143 
cl 
3 
4 RTTY 
coueC nos 4 ent 
PIN 


TTY MACHINE 
STRIP 
1" 
82 Oe P SELECTOR 
MAGNETS 
INSERT PIN UNTIL 
WIRE LOCKED pero TRANSMITTER REPERFORATOR 


DISTRIBUTOR 


STANDARD RTTY LOOP CONNECTIONS 
PREPARATION OF PLASTIC SHELL CONNECTOR 


Figure 7. Morse Output and RTTY Loop Connections 


Figure 6. input / Output Connections 
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3. Aufstellen des Gerdtes 
3.1 Verpackung 


Das DS-2000KSR ist sehr sorgfdaltig verpackt worden, um Transportschaden zu vermei - 
den. Wir empfehlen Ihnen jedoch, vor dem Einschalten das Geradt sorgfaltig auf 
eventuelle erkennbare Transportschdden zu untersuchen. Im Schadensfalle benach- 
richtigen Sie bitte sofort das Transportunternehmen und melden den Schaden dort 
zur Inanspruchnahme einer eventuell abgeschlossenen Versicherung. 


Nach dieser Kontrolle kontrollieren Sie bitte das Zubehdr in der Verpackung und 
vergleichen es mit der folgenden Liste: 


Sttick 9-pol. Steckergehduse 

Sttick AnschluBhtilsen 

Stiick Stecker PL-259 

Stiick Sicherungen 1A 

Sttick ca. 3m 2-adrig abgeschirmte Leitung 
Stick Handbuch 


= |= — — Cr 


3.2 Inbetriebnahme 
ACHTUNG ! 


Uberzeugen Sie sich davon, ob die auf dem DS-2000KSR und Monitor angegebene Netz~ 
spannung mit Ihrer Netzspannung tibereinstimmt. Fiir andere Spannungen kann. das 
Gerdt entsprechend umgestellt werden (siehe hierzu Bild 12). 


Sollte als Sichtger&t ein Fernsehgerdt benutzt werden, so priifen Sie bitte, ob das 
Gerdt mit einem Netztrenntrafo versehen ist. Wenn nicht, besteht akute Lebensgefahr! 
AuBerdem kann das DS-2000KSR Schaden erleiden durch unsachgemaéBe Zusammenschal tung 
des Gerdtes. Die Gewdhrleistung erlischt. 


Nach dem Auspacken, Inspektion und Kontrolle des Zubehdrs verbinden Sje den Video- 
ausgang mit einem guten Videomonitor, z.B. VDM 5912 oder Compact 1202. 


Das DS-2000KSR sollte stets an eine Schuko-Steckdose angeschlossen werden. Nach 

dem Einschalten muB oben auf dem Monitor die Statuszeile zu sehen sein. Zeichen, die 
jetzt geschrieben werden, sind auf dem Monitor zu sehen und der Kastchen-Cursor 
zeigt an, welche Zeichen ausgesendet werden. Die genaue Bedienung ist Kapitel 2 zu 
entnehmen. Sollte die Statuszeile oder der geschriebene Text nicht zu sehen sein, 
dndern Sie Helligkeit, Kontrast und eventuell, die Bildrdhreneinstellung des Moni- 
tors. 


3.3 Anschlitisse und Verbindungen 


Ein- und Ausga&nge beim DS-2000KSR werden tiber zwei Steckverbindungen sowie bei der 
Zusatzplatine MR-2000 tiber eine weitere Buchse vorgenommen. Abgeschirmte Lei tungen 
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sind nicht unbedingt erforderlich, kGnnen jedoch Stérungen durch HF-Einstrahlung 
reduzieren und sollten deshalb wenn mglich benutzt werden. Folgende Verbiridungs- 
leitungen sind nun herzustellen: 


a. Als erstes sollte das Gerait mit einer guten Masseleitung versehen und mit den 
anderen Ger3ten der Station gemeinsam an eine gute Erdleitung angeschlossen werden. 


b. Die UHF-Buchse an der Riickwand des DS-2000KSR ist der Videoausgang des Gerdtes. 
Das Signal entspricht der Norm EIA RS 170, hat eine Impedanz von 70 Ohm und die 
maximale Videoausgangsspannung betragt 1 Vss. Mit diesem Signal kann jedes normale 
schwarz/weiB-Fernsehgeradt angesteuert werden (siehe 3.4). Als Verbindungslei tung 
kann normales Koaxkabel benutzt werden. 


c. Ein- und Ausgdnge 

Die Anschliisse fiir Fernschreib-Linienstrom, der Morse-Tastausgang und der KOX-Aus- 
gang laufen tiber den 9poligen Molexstecker. Der Stecker wird unmontiert geliefert. 
Die einzelnen Steckerhtilsen werden an die AnschluBdrdhte gelétet und dann von 
hinten in das Kunststoff-Steckergehduse eingeschoben. Die Hiilsen rasten durch 
einen Federmechanismus selbsttdtig ein (Bild 6). Bitte ltiberprtifen Sie die Stift- 
nummern im Stecker sorgf&ltig vor dem Zusammenstecken, da sich die Stifte nur 

sehr schlecht wieder demontieren lassen. 


Der Morse-Tastausgang kann sowohl fiir positive wie negative Tastspannung ange- 
schlossen werden. Entnehmen Sie Ihrem Ger&tehandbuch, mit welcher Schaltung Ihr 
Gerdt arbeitet, und schlieBen Sie dann den Stecker gemaB Bild 7 (oben) an. Beide 
Tastausgdnge kénnen gleichzeitig benutzt werden. 


Die Anschliisse des DS-2000KSR bei Betrieb in einem Linienstromkreis sind in Bild 7 
unten dargestellt. Bei Betrieb im Linienstromkreis liegen die Sende- und Empfangs- 
schleife in Reihe, daher ist eine Briicke von Pin 2 nach 3 erforderlich. Die Po- 
laritSt des Linienstroms ist zu beachten. Bei Falschpolung ist kein Defekt zu 
erwarten, die Anlage arbeitet jedoch nicht. Die automatische Sende/Empfangsumschal- 
tung (KOS) des DS-2000KSR wird mit der PTT des Senders verbunden und bewirkt die 
automatische Umschaltung auf Senden wie in Kapitel 2 beschrieben. Der KOS-Schalt- 
transistor kann positive Spamnungen bis zu 200 V sperren und max. 100 mA schalten. 
Wie in Bild 8 oben dargestellt, kann damit eine PTT-Schaltung mit positiver Spannung 
direkt angeschlossen werden, wahrend in einer Schaltung mit negativer Spannung 

ein Relais zwischengeschaltet werden muB. 


d. Die richtigen AnschluBpunkte fiir die Zusatzplatine MR-2000 sind Bild 9 und 10 
zu entnehmen. 


Die gesamte Zusammenschaltung von DS-2000KSR, Monitor, RTTY-Konverter und Trans- 
ceiver ist in Bild 9 und 10 dargestellt. 
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Die Zuordnung der Tastenfunktionen bei ASCII sind aus Bild 5a, b, c zu ersehen. 
Kontrollzeichen, die in ASCI1! empfangen werden, nimmt das Gerdt nicht an, auBer 
DEL (delete = ausradieren), bei dem ein Schritt zuriick erfolgt und das letzte 
Zeichen geléscht wird. Kleinbuchstaben werden als GroBbuchstaben (Versalien} ab- 


gebildet. 
i Pe ee oe eet a 
LINE 
Fd eA A PA Et 
RuB 
ouT 
=f TLL LYPERTI«, 


5. Ist ein CW-Filter vorhanden, sollte der Empfang mit und ohne ausprobiert wer- 
den. Bei starkem QRM ist ein schmales Filter gut, jedoch haben sehr schmale 
Filter (Bandbreite unter 400 Hz) die Eigenschaft zu "'klingeln''. Dies kann den 
Empfang beeintrdchtigen. Die beste Zusammenstellung gilt es an den eigenen 
Geraten zu ermitteln. 


6. Das NF-Pegel des Empfdngers hat EinfluB auf das Empfangsverhalten des DS-2000KSR. 
Eine zu laute Einstellung, erkennbar am haufigem Flackern des Leuchtzeichens 
ohne Morsezeichen, fiihrt zum Zustopfen. Zu geringe Lautstarke wiederum fihrt 
zu Aussetzern des Zeichens, wobei dann Punkte oder Striche fehlen. Zwischen 
diesen beiden Extrmen liegt ein weiter, unkritischer Bereich. Da der Fangbe- 
reich der PLL sich mit dem NF-Pegel Sndert - schmal fiir kleine Signalstdrken, 
breit fiir groBe -, kénnen geringe NF-Pegel bei Stérungen wegen des engeren 
Fangbereichs glinstiger sein als groBe Pegel. 


7. Verstdndlicherweise sind der Elektronik beim Empfang von Morsezeichen Grenzen 
gesetzt. Wenn z.B. die Abstande zwischen den einzelnen Buchstaben zu klein sind, ‘ 
erkennt das Gerdt kein bekanntes Zeichen und bildet nichts ab. Ein geiibter \ 
CW-Operator kann solche Zeichen durchaus noch entziffern. Genauso wird die 
Elektronik durch QRM gestdrt; auch Unterscheidungen in der Tonhdhe gelingen 
der Elektronik nicht so gut wie dem Ohr des Telegrafisten. 


(SPACE} 


Bild 5a. Tastenfunktionen in ASCII 
) SHIFT + Taste 


SYNC HERE HERE SYNC HERE HERE 


BAUDOT MORSE ASCII USOS IDLE STATUS XMIT RYRY Q6F ca 1s4 I$2 IDENT BAUDOT MORSE ASCII USOS IDLE $TATUS XMIT  RYRY 1st 1$2 IDENT 
- PTTTT TTT TTT tt 
(ST) LINE 


Bild 5b. Tastenfunktionen in ASCII 
CTRL + Taste 


ae) (a) 
‘ 2 
{NUL) LINE 
Fos a EO PU eas ee 


Bild 4. Tastenfunktionen in Morse 
( ) = SHIFT + Taste ‘ 


2.6 Betriebsart ASCII \ 


Mit dem DS-2000KSR ist auch ASCI!~-Betrieb mit dem seriellen ASCI1-Code durchzu- 
flihren. Das Gerdt kann Senden und Empfangen und 64 ASC!I-Zeichen abbilden. Die 
Betriebsart wird mit CTRL-3 (ASCII) eingeschaltet (110 Bd), nochmaliges Drticken 
erhdht die Geschwindigkeit auf 300 Bd. 


Alle in 2.3 genannten Mdglichkeiten fiir den Sendebetrieb sind auch in ASCII wirk- 
sam. Wird Text zur Sendung vorgeschrieben, so kénnen die ASCII-Zeichen eingegeben 
werden. Buchstaben, Zahlen und Satzzeichen werden genau wie geschrieben abgebildet. 
Bei den besonderen ASCII-Kontrollzeichen wie DC1, ETB, DC2 usw. wird der Buchstabe 
abgebildet, der auf der entsprechende Taste steht. So wird z.B. Q abgebildet, wenn 
die DC1 (CTRL-Q) geschrieben und gesendet wird. 


Bild 5c. Tastenfunktionen in ASCII 
SHIFT + CTRL + Taste 
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4, MaBnahmen im Falle von St&rungen 
4.1 Pflege des Gerdtes 


Das DS-2000KSR stellt eine der modernsten Neuentwicklungen der Firma HAL dar. 
Entwurf, Konstruktion und Priifungen garantieren jahrelangen sicheren Betrieb. Tragen 
Sie jedoch bitte selbst durch Beachtung der folgenden Hinweise dazu bei, Zuver- 
lassigkeit und Lebensdauer des Gerdtes voll auszuschdpfen: 


1. Umgebung 

Elektronische Gerdte sind generell empfindlich gegen Temperaturschwankungen, Luft- 
Feuchtigkeit, Staub und Schmutz. Das DS-2000KSR arbeitet einwandfrei bei normaler 
Raumtemperatur. Der Aufstellungsort sollte so gewadhIlt werden, daB die Luftzirkula- 
tion durch die Bodenldcher und an der Rtickwand nicht beeintrachtigt wird. Staub 

und Schmutz, verbunden mit hoher Luftfeuchtigkeit, kénnen zu starker Erwarmung, 
langfristig auch zu Korrosion und damit zu Stdrungen der Elektronik fiihren. Deshalb 
sollte man das Gerat so aufstellen, daB die Beltiftung nicht verdeckt wird und 
starker Schmutz sowie Feuchtigkeit vom Gerat ferngehalten werden. 


2. Anschluisse 

Die Maximalwerte flir Spannungspege!l und zuldssige Stréme sind in diesem Handbuch 
genannt. Werden diese Maximalwerte auch nur kurzzeitig tberschritten, kann dies 
zu ernsthaften Schdaden am Gerdt ftihren. Daher sollte man sich tiber elektrische 
AnschluBwerte von Zusatzgerdten informieren, bevor man sie an das DS-2000KSR an- 
schlieBt. 


Als hadufige Ursachen elektrischer Stérungen sind zu erwdhnen: 

a. Ungentigende Erdung, dadurch HF-Einstrahlung sowie StGrungen tiber die Netzzu- 
lei tung 

b. Schlechte Verbindungen der Linienstromlei tungen 
Bei Benutzung mehrerer Linienstromversorgungen kann dies zu Uberspannung oder 
Stromliberlastung und damit zur Zerst6rung des Schalttransistors fithren 

c. Schaden durch Blitzschlag und Uberspannungen in Netzleitungen oder Antennen- 
anlagen. Dagegen hilft ein Blitzschutz in der Sende/Empfangsanlage, oder besser 
noch die véllige Trennung der Gerdte bei Gewitter von Netz und Antenne. 

A 


4.2 Betriebsprobleme 


Das DS-2000KSR bietet so viele Betriebsmdglichkeiten, daB sich daraps auch Bedien- 
probleme ergeben kénnen. So kann es passieren, daB das Gerdt nichts mehr macht oder 
"seine eigenen Wege geht''. Das kann als Ursache einen technischen Defekt haben, 
meistens sind es jedoch Bedienungsfehler, die mit zunehmender Vertrautheit mit dem 
Gerdt verschwinden. Am schnellsten erfahrt man in der Statuszeile, was das Gerdt 
gerade vorhat (CTRL-6 Status). Hdufig ist eine falsch bediente Taste der Grund fiir 
ein anderes Ergebnis als das gewiinschte, und das vermeintliche Problem |dst sich 
von selbst. 


Andere hdufige Bedienungsfehler sind: 


1. Beim Einschreiben in einen der HERE IS Speicher wird hdufig vergessen, am Ende 
SHIFT-CTRL-HERE IS zu betdtigen. Wenn mehr als 32 Zeichen eingeschrieben werden, 
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geschieht das Speichern automatisch. Sind es jedoch weniger Zeichen, so muB am 
Ende SHIFT-CTRL-HERE IS betatigt werden. In den Klammern wird die ndchste Ein- 
schreibposition durch einen X-Cursor dargestellt, nicht durch den Strich. 


2. Wird einzeln Zeilenvorschub (LF) oder Wagenrticklauf (CR) eingegeben, so werden 
nur die den Tasten zugeordnete Buchstaben abgebildet, jedoch die gewiinschte Funk- 
tion gesendet (siehe 2.2). 


3. Wenn die KOS angeschlossen und SYNC-Idle eingeschaltet ist, so h31lt die KOS das 
DS-2000KSR und die Station im Sendezustand. Daher nach Textende RETURN bet&tigen! 


4. Wenn nichts mehr geht: 

. CTRL-7 (Xmit): beendet die Sendung 

Pinte (Status): Der Zustand des Terminals wird in der Statuszeile angezeigt. 
SHIFT-CTRL-7 (Status): L&scht den gesamten Schirm auBer der Statuszei ] 
SHIFT-CTRL-2 (Morse): Morseplatine wieder empfangsbereit. a 


u enn gat richts e t ttels tz ait f Z t 
N row h geh . Ge at mi ] Ne 
sch ] er ur kurze e} 


We wro 


4.3 Reparaturhinweise 


Sollte Ihr DS-2000KSR eine ernsthafte Stérung haben, so schreiben Sie bitte alle 
Beobachtungen in dem Zusammenhang auf. Angaben wie "Geht nicht?! oder "Defekt" sind 
bei den vielfaltigen Fehlermdglichkeiten keine Hilfe ftir den Techniker, sondern 
verzogern nur die Reparatur. 

Eigene Reparaturversuche sind nicht empfehlenswert, da neben umfangreichen und gut 
fundierten Kenntnissen MeBgerdte und Ersatzteile bendtigt werden, die dem Einzelnen 


normalerweise nicht zur Verfiigung stehen. Fiir eine Re aratu i 6gli 
: < r sollt S) 
die folgenden Angaben machen: : Dn Reece 


1. Gerdtetyp 

2. Gerdtenummer 

3. Wie lange betreiben Sie das Gerdt? 
(Erst- oder Zweitbesitzer?) 

4. Erscheint der Fehler sofort nach dem Einschalten 
oder erst spdter? Nach welcher Zeit? 

oe Bei welchen Betriebsarten oder Geschwindigkeiten 
tritt der Fehler auf? 
Ist der Fehler nur bei Empfang oder Senden oder 
immer vorhanden? 

6. Welche mdglichen Ursachen kennen oder vermuten Sie? 
(z.B. Blitzschlag, heruntergefallen, tiberhitzt) 

7. Erwaéhnen Sie alles, was Ihnen fiir die Reparatur sinn- 
voll und niitzlich erscheint! 
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TECHNISCHE DATEN DS-2000 KSR LAL 


Ein-/Ausgabe 


Baudot: Linienstrom 18-120 mA, max. 200 V 
ASCII: Linienstrom 18-120 mA, max. 200 V 
Morse: NF-Eingang max. 10 Vss / 600 Ohm, 800 Hz (mit MR-2000) 


Schalttransistoren gegen Masse zur Tastung 
positiver oder negativer Spannungen 


Ubertragungsgeschwindigkei ten 


Baudot: 45, 50, 57, 74, 100 Baud 
ASCII: 110, 300 Baud 
Morse: Empfang: automatische Einstellung und Nachftihrung 


im Bereich 1-175 wpm (5-875 BpM) 
Sendung: einstellbar 1-175 wpm in Schritten von 1 wpm 


Ubertragungscodes 


Baudot: US Military Standard, 1,5 facher Sperrschritt, 
automatische Ziffern/Buchstabenumschaltung, 
automatischer Wagenrticklauf/Zei lenvorschub 


ASCII: CCITT Nr.5, einfacher Sperrschritt (doppelter Sperrschritt bei 110 Bd) 
Morse: Zeichenvorrat: A-Z, 0-9, .,2:;-'/()'' AR AS BT ES KN SK 


Sendebetriebsarten 


WORD: Wortweise Ausgabe; der Text wird in ganzen Worten 
ausgegeben und Korrekturen sind mdglich, bis das 


nachste Wort begonnen wird. 
A 


EDITING: Wahrend empfangen wird, kann Sendetext blind vorgeschrieben werden. 
Wahlweise kann Sendetext auch mit Anzeige auf dem Bildschirm vorbe- 
reitet werden, dabei besteht die Méglichkeit, den Text jeweils vor 
Zeilenende zu korrigieren. 


é 
Bildschirmformat 


24 Zeilen zu 72 Zeichen/Zeile; 5x7-Punkt-Matrix. Es ist ein separater 
Monitor mit mindestens 6 MHz Video-Bandbreite erforderlich. 


Programmierbare Texte 


HERE IS: 2 verschiedene HERE IS - Namengeber mit je 32 Zeichen kdnnen 
frei programmiert und abgerufen werden. 


IDENT: Die IDENT-Taste sendet den Inhalt von HERE {S-1 in Morse, 
unabhdangig vom gewdhlten Code. 


Sonstige Funktionen und Merkmale 


USOS: UnShift On Space; erzeuat beim Baudot-Empfang eine automatische 
Umschaltung auf Buchstaben, sobald ein Wortzwischenraum empfan- 
gen wird; diese Funktion ist abschaltbar. 
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SYNC: Aussendung von Fiillzeichen, um der Gegenstation den Empfang zu 
erleichtern. Sendet in der Leerzeit zwischen zwei ausgesendeten 
Texten in Baudot Buchstabenumschaltungen (11111), in ASCII NUL 
(000 c000) und in Morse BY (-...-). Diese Funktion ist abschaltbar. 


KOS: Keyboard Operated Switch; Schaltausgang zur Steuerung der Sende/ 
Empfangsumschaltung der Funkanlage. 


Statuszeile 


Die wichtigsten Betriebsparameter des DS-2000KSR werden in der obersten 
Zeile angezeigt. Es sind dies Code, Ubertragungsgeschwindigkeit, Sen- 
debetriebsart, USOS, SYNC. 


Tastenfeld 


Tastenanordnung in einem 52-Tasten ASCII-Schreibmaschinenformat mit 
Shift- CTRL-Tasten. Alle Terminal-Betriebsarten werden liber die 
Tastatur gesteuert. 


Priiftexte 


Sowohl der Standard-QBF-Priiftext (THE QUICK BROWN FOX JUMPS OVER 
THE LAZY DOG°S BACK 0123456789) als auch Wechselsender-Codemuster 
(RYRY... in Baudot, U&U*... in ASCII) k&nnen abgerufen werden. 


Allgemeine Daten 
Abmessungen: B 358 x H 111 x T 235 mm, Gewicht 2,75 kg 
Stromversorgung: 210 - 250 VAC/ 105 - 130 VAC, 50/60 Hz, 20 W 


Zubeh6r 


Morseempfang: Fiir den Empfang von Morsezeichen ist die Zusatzplatine MR-2000 
erforderlich. Diese ist als Steckmodule ausgebildet und 138t sich 
leicht nachrtisten. 


Videomonitor: Der Monitor gehdrt nicht zum Lieferumfang. Es wird ein GerSt mit 
mindestens 22cm-Bildschirmdiagonale und 6 MHz-Videobandbreite emp- 
fohlen. 
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